10 LICENCIATURA EN DISENO INDUSTRIAL
MO | RePENTINA

Marzo 2025

Tema:
Edicion especial Circular Design Challenge. Disefio de un asiento y/o una mesa fabricado para la
economia circular.

Antecedentes:

Esta edicion se centra en el Circular Design® Challenge, un reto que invita a los participantes a
desarrollar soluciones de disefio industrial que promuevan la circularidad y la sostenibilidad bajo el
lema "Manufacturing a Better World".

Objetivo:

El objetivo principal es disefiar una pieza de mobiliario original que incorpore principios de economia
circular y sostenibilidad. Los participantes deben considerar todo el ciclo de vida del producto, desde
la seleccidn responsable de materiales hasta su durabilidad y posibilidad de reciclaje o reutilizacion.

Target:
Esta abierto a estudiantes y profesionales de diseino, arquitectura y creacion, sin restriccion de edad,
con el objetivo de apoyar y promover talento emergente a nivel global.

Lineamientos:

En la categoria de asientos, se incluyen: sillas, sillones, butacas, banquetas, bancos y sofas.

En la categoria de mesas, se incluyen: mesas de reunién y corporativas, mesas de café, de comedor,
de centro o auxiliares.

El disefio debe tener en cuenta todo el ciclo de vida del producto con un enfoque claro en el uso
responsable y la seleccién de materiales, asi como su posterior uso para garantizar una alta
durabilidad y longevidad.
Seleccién de material:

e Uso de material renovable, reciclado y/o de bajo impacto.

e Uso optimizado de los materiales.

e Materiales sanos y saludables.
Fabricacion:

e Procesos de bajo impacto (bajas emisiones y consumo de energia).

e Baja relacion de residuos a través de la produccion.

e Durabilidad, reparabilidad y capacidad de restauracion.
Ciclo de vida:

e Potencial de reutilizacion y reciclabilidad de materiales.

e Circularidad del producto.

Tipologia de producto

Originalidad: La propuesta debe ser inédita, no comercializada ni publicada previamente.
Sostenibilidad: Incorporar materiales y procesos que minimicen el impacto ambiental,
promoviendo practicas como el ecodiseno y la gestion de residuos cero.

e Funcionalidad y estética: El disefio debe ser funcional, ergonémico y estéticamente atractivo,
alineado con los estandares de calidad de Andreu World.

e Viabilidad: Considerar la factibilidad técnica y econémica de la produccién del disefo
propuesto.



Productos de referencia

Estilo
La edicion es un Circular Design® Challenge, por lo que se busca disefios que reflejen la
sostenibilidad y el uso de principios circulares en el disefio de productos

Colores
No existen restricciones especificas en cuanto a los colores.

Dimensiones

Las dimensiones de los productos propuestos deben estar en linea con los tamafios promedio
estandar de sus respectivas categorias, asegurando una buena adaptabilidad a los espacios y la
coherencia con las expectativas del mercado.

Materiales
Se valorard la utilizacién de materiales sostenibles como los siguientes:
e Madera: la madera es el material mas ecoldgico, biodegradable, natural, reciclable y que
menor impacto ambiental genera con una huella de carbono inferior a ninguin otro material.
e Termopolimeros reciclados y reciclables, plasticos BIO, textiles reciclados, etc.
e Materiales innovadores y sostenibles: se valorara la utilizacion de materiales procedentes de
fuentes sostenibles o que fomenten la circularidad, ecodisefio o reciclabilidad del producto.
e Materiales 100% reciclados y reciclables (plastico, metales, telas,...)
e Otros materiales: laminados, vidrio, metales, termopolimero y piedras naturales.

Tecnologias
Disefio responsable, aplicando el uso de materiales reciclables, sostenibles y métodos de produccion
respetuosos con el medio ambiente.

Entregables:

ENTREGABLE | CONTENIDO CRITERIO DE PUNTUACION
EVALUACION
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conceptual de
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Indicar factores que influyen
en la problematica

Indicar usuario meta y
entorno

Metodologia de disefio
(gréfica).
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redaccion
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Formato
horizontal Desarrollar 3 posibles Creatividad acorde a los 30
TABLOIDE soluciones por medio de lineamientos solicitados y
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Composicion visual, claridad | 10
en la comunicacién gréfica y
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imagenes, redaccion y
ortografia.
LAMINA 2 Propuesta final: (seleccionar | Contenido informativo, 30
y justificar una de las composicion visual,
Desarrollo anteriores) Incluir vistas claridad en la comunicacion
técnico de la generales y perspectiva gréafica y escrita, escala,
propuesta ambientada considerando calidad de imagenes,
Formato uso-funcién, dimensiones, redaccion y ortografia.
horizontal escala humana y entorno.
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RGB 200dpi: memoria técnica: Incluir acorde al planteamiento y
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funcién, mecanismos, grafica y escrita, escala,
componentes, materiales, calidad de imagenes,
mantenimiento, seguridad, redaccion y ortografia.
sostenibilidad ambiental, etc.
TOTAL: 100

LIMITE DE ENTREGA: Domingo 9 de marzo a las 8:00 p.m

ATENCION PROFESOR

® No podra alterarse el valor de la repentina establecido en el cronograma de la UA sobre la
calificacion final.
No podra recibir repentinas después de la hora y el dia indicado, ni recibirlas por otro medio que no sea al

correo indicado.

ATENCION ESTUDIANTE

® FEldesarrollo de la repentina debé de ser unicamente durante el(los) dia(s) indicado(s) en el
periodo de tiempo establecido, no podra efectuarse en otro dia en ninguna circunstancia.

e Laforma de entrega sera de manera digital a los correos asignados (profesor y
coordinacion). Adicionalmente el profesor podra solicitar una copia dentro de la plataforma

TEAMS.




