
Nuestra Facultad fomenta el aprendizaje conjunto, la adquisición de conocimientos, la discusión y el 

intercambio de ideas a través de los grupos de estudio gestionados por la Subdirección de Posgrado e 

Investigación de la FARQ. Un grupo de estudio es un conjunto de alumnos y colaboradores que trabajan 

juntos en el desarrollo de un tema o proyecto específico, y está liderado por profesores expertos en dichos 

temas y que funge como guía en el aprendizaje y estudio. 

Durante el primer semestre del 2023, el grupo de estudio dirigido y asesorado por los maestros Miguel 

Angel Cantú García y Daniela Cassandra Delgado Neaves, participaron en el Workshop internación JUNK: 

construcción y diseño de mundos, diseño narrativo y visualización, a través de la Subdirección de 

Vinculación de la Facultad de Arquitectura y el Centro de Innovación y Diseño. El pasado jueves 1 de junio 

de 2023 se llevó a cabo la presentación final en su tercera edición por parte de la UANL. 

Durante dicha presentación tuvimos la destacada presencia de Alex McDowell profesor de la USC en Los 

Angeles, California, así como los profesores Ignacio Trossero y Teresa Bosch de la Universidad Austral en 

Buenos Aires, Argentina.  

En esta edición se trabajó sobre una versión de Monterrey, Santiago y Anáhuac en el año 2300, después 

de 250 años de que un desastre de carácter volcánico acabara con la civilización como la conocemos. 

Entre los resultados expuestos estaban incluidos material multimedia como audio libros, ilustraciones, 

fotografía y música representativa de la civilización habitante de este futuro hostil.  

JUNK es un workshop impartido a nivel mundial en el cual participaron más de 16 países: Los Angeles 

California; USC School of Cinematic Arts y World Building Institute, Australia; Griffith University, Italia; 

Creative Industries LAB (Politecnico di Milano), Dinamarca; The royal Danish Academy of Fine Arts, Schools 

of Architecture, Design and Conservation, Lincoln, Nebraska; Johnny Carson Center for Emerging Media 

Arts, Amsterdam, Países Bajos; Netherlands Film Academy, Milán, Italia; POLI.design, Uruguay; 

Universidad de Montevideo,  Nairobi, Kenya; Strathmore University, Buenos aires, Argentina; Universidad 

Austral, México; Universidad Autónoma de Nuevo León.  

La UANL es la única universidad en México en la que se ha impartido este workshop.  En esta experiencia 

tuvieron la oportunidad de trabajar con una de las metodologías originadas por uno de los grandes 

expertos del mundo cinematográfico en Hollywood, explorando el proceso creativo en la construcción de 

mundos, sus personajes y la visualización de las mismas. Esto les da las habilidades de aprender y poner 

en práctica nuevos procesos de diseño que les permitan desarrollar proyectos más completos e 

innovadores con una visión holística de una problemática de diseño.  

El grupo de estudio para esta experiencia contó con la participación de los siguientes alumnos: 

- Andrea  

- Mariana 

- Valeria 

- Daphne 

- Axel  

- Brenda 

 

 



 


