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FASE DIAGNOSTICO: Deteccion de competencias adquiridas por el alumno en el semestre anterior. Introduccion a los conceptos de creatividad e
innovacion en el disefio (5 puntos).

Semana Evidencias de Aprendizaje Criterios de Desempeiio Actividades de Aprendizaje Contenidos Recursos
Foro de discusion/ mapa | Identifica y comprende |El  profesor presentara la | Retroalimentacion de los | Presentaciones
1 |mental: dialogo sobre el |laimportancia de los | asignatura (bienvenida al grupo, |temas abordados y los Proyector
disefio y los conocimientos de reglta§ ldel curstc:_,blgvaluf§10|ones, aprendizajes adquiridos en | Pizarrén
conocimientos adquiridos | Disefio Basico y la ?e]zioer::nedsaiciones; logratia Y |los semestres anteriores. Papel e instrumentos
isef ASi icacio S ara escribir.
en Disefo Basico. apllfzac_lo_n de estos en El alumno realizara un mapa p
la disciplina. mental sobre la U.A. anterior,
para luego pasar a un dialogo
abierto.
Exposicion sobre los Presentacion. El estudiante investigara y e ¢Qué es la creatividad |Presentaciones.
1 conceptos: Contenido. realizara una exposicion de la y cémo funciona? Proyector.
El alumpf) realk|)zar|a una Comunicacién. temagma y SU|S dl_v&e(;lrgos -aspec(;ols e :Qué es lainnovacion | Pizarron.
exposicién sobre los . con base en las indicaciones de . : .
P Coherencia. y cémo funciona? Papel e instrumentos

conceptos de creatividad
e innovacion en el disefio.

maestro.

e . Diferencia entre
creatividad e
innovacion?

para escribir.
Dispositivos digitales.
Libros.

Documentos online.
Bibliografia sugerida
por el maestro.

FASE 2: Importancia de la creatividad en el disefio, técnicas creativas y elementos de funcionalidad. (30 puntos).
Competencias: conocimiento de los conceptos relacionados con la creatividad en el disefio y su importanda en la disciplina, y dominio de las
técnicas creativas en el desarrollo de proyectos.
Conceptos a manejar: creatividad, innovacion, el disefio, proceso de disefio, investigacion, herramientas de creatividad, entre otras.
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Semana Evidencias de Aprendizaje Criterios de Desempeiio Actividades de Aprendizaje Contenidos Recursos
Exposicion: Anédlisis y sintesis de | Lectura sugerida: Identifica los conceptos Presentaciones.
presentacion, descripcién |la lectura: exposicién | Goleman, Daniel (2010). El basicos de creatividad, las |Dispositivos digitales.
y analisis de la lectura en la cual el alumno Espiritu Creativo. Barcelona, amenazas, \entajas, Libros. )
asignada: El Espiritu demuestra la Espafia: Editorial Zeta. Capitulo |desventajas y oportunidad Efzcaur:ggmos online.
Creatll\{o. Qapitglo 1. La |compresion de la 1. La creatividad interior. Pp. 15- | de los procesos creativos Ejemplos anteriores.
creatividad interior. Pp. lectura, y la 67. en el disefio. Material didactico.
15-67. coherencia, claridad de Lectura sugerida:
la exposicion oral y e Lacreatiidad e Goleman, Daniel
(5 puntos) grafica. ingenio aplicada al (2010). El Espiritu
disefio de productos. Creativo. Barcelona,
e ¢CoOmo estimular la Espafia: Editorial Zeta.
2 creatividad? Capitulo 1. La
o ¢Qué es disefar y creatividad interior. Pp.
cudl es su objetivo? 15-67.
e El lenguaje del disefio.
¢Elementos en el
proceso de disefio?
e (Cuéles son las
herramientas que nos
sirven para investigar?
Conocimiento de e Presentacion. Exposicion de las técnicas Técnicas creativas: Presentaciones.
técnicas creativas y e Contenido. creativas y andlisis de la misma Dispositivos digitales.
aplicacion: e Comunicacion. (ventajas, deswventajas, e Tablones Libros.
o o o Participacion. amenazas y oportunidades). visuales/moodboard. Documentos online.
EXPOSICIOH sobre técnicas e Desarrollo de la . . e Lluva de ideas. Pizarron.
creativas por parte de técnica. Proyecto rapido aplicando una 0 |e  4x4xA4. Maquetas o modelados
3 maestro y/o alumnos. e Solucion. diversas técnicas de creatividad. e  Brainwritting. digitales.
e Andlisis. e Matriz de Material didactico.

Ejercicios y/o proyectos
rapidos aplicando una o
diversas técnicas de

e Conclusiones.

*Se recomienda el trabajo en
equipo para los ejercicios
rapidos.

descubrimientos.

*El maestro podra incluir

Papel e instrumentos
para escribir.
Bibliografia sugerida




creatividad.

(5 puntos)
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por el maestro.

Conocimiento de
técnicas creativas y
aplicacion:

Exposicion sobre técnicas
creativas por parte de
maestro y/o alumnos.

Ejercicios y/o proyectos
rapidos aplicando una o
diversas técnicas de
creatividad.

(5 puntos)

Presentacion.
Contenido.
Comunicacion.
Participacion.
Desarrollo de la
técnica.
Solucioén.
Analisis.
Conclusiones.

Exposicién de las técnicas
creativas y analisis de la misma
(ventajas, deswventajas,
amenazas y oportunidades).

Proyecto rapido aplicando una o
diversas técnicas de creatividad.

*Se recomienda el trabajo en
equipo para los ejercicios
rapidos.

Técnicas creativas:

e Sketchstorming.

e Bocetos.

e Asociacién de ideas.

e Relaciones forzadas.

e Analogias (formal,
funcional, bidnica,
fantastica y
simbodlica).

*El maestro podr& incluir
otras técnicas creativas.

Presentaciones.
Dispositivos digitales.
Libros.

Documentos online.
Pizarrén.

Maquetas o modelados
digitales.

Material didactico.
Papel e instrumentos
para escribir.
Bibliografia sugerida
por el maestro.

Conocimiento de
técnicas creativas y
aplicacion:

Exposicién sobre técnicas
creativas por parte de
maestro y/o alumnos.

Ejercicios y/o proyectos
rapidos aplicando una o
diversas técnicas de
creatividad.

(5 puntos)

Presentacion.
Contenido.
Comunicacion.
Participacion.
Desarrollo de la
técnica.
Solucion.
Analisis.
Conclusiones.

Exposicién de las técnicas
creativas y analisis de la misma
(ventajas, desventajas,
amenazas Yy oportunidades).

Proyecto rapido aplicando una o
diversas técnicas de creatividad.

*Se recomienda el trabajo en
equipo para los ejercicios
rapidos.

Técnicas creativas:

e Bodystorming.

e Seis sombreros para
pensar.

e SCAMPER.

e listade comprobacion

*El maestro podra incluir
otras técnicas creativas.

Presentaciones.
Dispositivos digitales.
Libros.

Documentos online.
Pizarron.

Maquetas o modelados
digitales.

Material didactico.
Papel e instrumentos
para escribir.
Bibliografia
por el maestro.

sugerida

Conocimiento de
técnicas y aplicacién:

Exposicién sobre técnicas
por parte de maestro y/o

Presentacion.
Contenido.
Comunicacion.
Participacion.
Desarrollo de la

Exposicion de las técnicas
creativas y analisis de la misma
(ventajas, desventajas,
amenazas Yy oportunidades).

e Prototipos de
experiencias.

e Modelos de
apariencia.

Presentaciones.
Dispositivos digitales.
Documentos online.
Maquetas o0 modelados
digitales.
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6 alumnos. técnica. Proyecto rapido aplicando una o e Prototipado rapido. Laminas de

Ejercicios y/o proyectos e Solucion. diversas técnicas de creatividad. |, Creacion de informes. IrDepreIsen_tactién/pos;ter.
e Andlisis. , , Presentacion de apel € instrumentos
rapidos aplicando unao |e  Conclusiones. *Se recomienda el trabajo en ) para escribir.
diversas técnicas. equipo para los ejercicios proyectos.
rapidos.

(5 puntos)
Conocimiento de e Presentacion. Estructuras y maquinas Presentaciones.
elementos de e Contenido. simples: Dispositivos digitales.
funcionalidad: ) e Comunicacion. definicion, usos, herrajes, | Documentos online.
los alumnos investigaran |,  Funcionalidad ejemplos, ventajas, Magquetas o modelados
de manera grupal las e Solucion. q ] ; q digitales.
diversas estructuras y e Anlisis. eswentajas yformas de || sminas de

7 | maquinas simples. «  Conclusiones construccion. representacion/poster.
Posteriormente, realizaran ' L Papel e instrumentos
en equipos una maqueta *El maestro podra incluir | hara escribir.
funcional sobre el otros elementos que Material didactico.
elemento asignado. considere pertinentes. Bibliografia sugerida

por el maestro.

(5 puntos)

8

13 AL 19 DE MARZO
. ENTREGA DE REPENTINA (15 puntos).

PIA: KIT PARA EL RITUAL DE LA CARNE ASADA EN EL NORESTE MEXICANO. Producto con identidad cultural (50 puntos)

COMPETENCIA PARTICULAR: disefio de producto tangible y conidentidad cultural, aplicando las competencias y conocimientos adquiridos
durante las distintas fases.

PRODUCTO INTEGRADOR: comprobacion de las competencias adquiridas por los estudiantes, através del desarrollo de producto funcional

con identidad cultural.
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Semana Evidencias de Aprendizaje Criterios de Desempefio Actividades de Aprendizaje. Contenidos Recursos
Investigacion: Investiga para El estudiante investigara sobre Presentacion del proyecto: | Presentaciones.
recopilacién de identificar escenarios los aspectos relevantes del construccion del plan de Fuentes de consulta.
informacién y andlisis de | de accidn ante una medio que propicia la trabajo y deteccion de las | Infografias.
9 datos de forma oral y problematica dada. problematica identificada y la variables de estudio, Documentales.
escrita. . relacion del disefio con su seleccion de herramientas |Lineas del tiempo.
Analiza y estructura identidad cultural. y proponer estructura de | Foros de discusion.
datos,.ar.wélisis y evallia investigacion basada en la | Encuestas y/o
requerimientos de UA de fundamentos de entrevistas.
solucion. propuestas para el Bibliografia.
disefio.
Definiciéon de conceptos,
planteamiento del
problema, justificacion,
objetivos, delimitacion del
problema.
Investigacion: Investiga para El estudiante de forma individual | Definicion de conceptos, Presentaciones.
avance del libreto identificar escenarios | investigara sobre los aspectos planteamiento del Fuentes de consulta.
fundamentacion de los de accién ante una relevantes del medio que problema, justificacion, Infografias.
elementos o problemética dada. propicia la problematica objetivos, delimitacion del | pocmentales.
paracterlstlcas que identificada propl'ema. Lineas del tiempo
integran la propuesta del Analiza v estructura ' : Anal!s!s del entorno } p
10 | proyecto. y est ) , L Andlisis del usuario Foros de discusion.
datos,.ar?allss y evalia Er.1trega qe la investigacion y Analisis de materiales Encuestas y/o
requerimientos de brief de disefio. Andlisis de mecanismos | entrevistas.
solucion. Andlisis de similares Bibliografia.
Requerimientos y
limitaciones
Conclusiones
Premisas de disefio
Etapa creativa: Disefia y comunica las | El estudiante individualmente, Desarrollo de alternativas | Presentaciones.
generacion de propuestas de comunica de forma grafica, con |a la problematica y su Dispositivos digitales.
11 | alternativas, solucion, pertinentes y | base en la conceptualizacion del |identidad cultural. Documentos online.

representacion grafica de

factibles a la
problemética

disefio, las propuestas de
soluciones pertinente e

*Se recomienda el uso de

Pizarron.
Papel e instrumentos
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las propuestas. analizada. innovadora a la problematica técnicas creativas vista en | para escribir.
identificada. clase. Software de disefio.
*Se requiere la entrega de Archivos digitales.
la investigacion para
acceder a esta fase.
Etapa creativa: Disefia y comunica las | El estudiante individualmente, | Alternativas de solucion Presentaciones.
generacion de propuestas de comunica de forma grafica, con [con vistas, ergonomia, Dispositivos digitales.
alternativas, solucion, pertinentes y | base en la conceptualizacién de | detalles funcionales y Documentos online.
representacion grafica de |factibles ala disefio, las propuestas de |perspectiva o isometria e |Pizarron.
las propuestas. probleméatica analizada | soluciones pertinente e |identidad cultural del Papel e instrumentos
12 innovadora a la problemética | producto en las para escribir.
*Se requiere la entrega de identificada. propuestas seleccionadas. | Software de disefio.
la_inwestigacion  para Archivos digitales.
acceder a esta fase. Entrega etapa creativa. *Se recomienda el uso de
técnicas creativas \istas
en clase.
Validacion: Confirma a través de El estudiante comprueba las Modelos fisicos o digitales | Presentaciones.
experimentacion y andlisis | diversos medios posibilidades de la alternativa, a escala, funcionales, con |Dispositivos digitales.
de modelos fisicos y/o digitales y/o anélogos, | mediante modelos fisicos o posibilidad de analisis Documentos online.
digitales) la pertinencia y digitales. para su validacion en Maguetas, modelados
factibilidad de las diversos aspectos. 3D, render 9, i
. *Se requiere Ig entrega de | sojuciones oropuestas representacion grafica
la etapa creativa para *Se recomienda el uso de |detallada.
acceder a esta fase. técnicas creativas Vistas | Papel e instrumentos
en clasey los elementos para escribir.
funcionales. Simuladores digitales.
Validacién: Confirma a través de El estudiante comprueba las Modelos fisicos o digitales |Presentaciones.
experimentacion y andlisis | diversos medios posibilidades de la alternativa, a escala, funcionales, con |Dispositivos digitales.
de modelos fisicos y/o digitales y/o analogos, | mediante modelos fisicos o posibilidad de analisis Documentos online.
14 |digitales) la pertinencia y digitales. para su validacion en Magquetas, modelados

*Se requiere la entrega de
la etapa creativa para
acceder a esta fase.

factibilidad de las
soluciones propuestas

Entrega etapa de validacion.

diversos aspectos.

*Se recomienda el uso de
técnicas creativas vistas

3D, render o
representacion grafica
detallada.

Papel e instrumentos
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en clasey los elementos para escribir.
funcionales. Simuladores digitales.
Planos: concentrado de Comunica y representa | El estudiante elabora de forma Planos técnicos y Presentaciones.
informacion relevante del |adecuadamente las gréfica planos descriptivos y descriptivos solicitados por
proyecto) solucione;; dadas, dg descripcién del proyecto. el maestro. Recursos electronicos
forma grafica y escrita. propios.
15 | *Serequiere la entrega de _ o
la etapa de validacion Archivos digitales y/o
para acceder a esta fase. planos fisicos.
Poster: sintesis de | Comunica y representa | El estudiante elabora el poster Pdster (seguir el contenido | Recursos electronicos
la informacion relevante adecuadamente las informativo de la propuesta de y las indicaciones de la propios.
16 del proyecto, a través de solumones'gadas, de disefio. plantilla de recursos). Plantilla para péster
la representacion grafica. manera grafica y
escrita.
ENTREGA FINAL DE U.A. PRACTICAS
Modelo fisico o digital (escala 1:1)/ pdster
Portafolios digitales del grupo
17 1, 2y 3 de junio
*Se requiere la entrega de la etapa de: investigacion, creativa, validaciéon y planos, para acceder a la fase final de la U.A de Taller de
Creatividad.
18 SEMANA DE EVALUACIONES EXTRAORDINARIAS
7 y 8 de junio del 2023
19 FIN DE SEMESTRE

Evaluacidn integral de procesosy productos:
Fase diagnostica: 5 ptos.
Fase 1: 30 pts.
Repentina: 15 pts.
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PIA: 50 pts.

Producto integrador de aprendizaje de la unidad de aprendizaje:
Entregable:

Modelofisico o digital.

Planos.

Libreto.

Pdoster promocional.

Portafolio de evidencias con todos los trabajos del semestre.

Bibliografia:
e Adams, L. J. (2001). Conceptual Blockbusting/A guide to betterideas. New York, U.S.A: Perseus Books.
e De Bono, Edward (1986). El pensamiento lateral/ manual de creatividad. Barcelona, Espafia: Ediciones Paidds.
e De Bono, Edward (1985). Seis sombreros para pensar. Barcelona, Espaiia: Ediciones Paidds.
e De Bono, Edward (2007). Creatividad: 62 ejercicios paradesarrollarlamente. Barcelona, Espafia: Ediciones Paidods.
e Goleman, Daniel (2010). El Espiritu Creativo. Barcelona, Espafia: Ediciones Zeta.

Pautas de evaluacion:

Calidad del andlisis desarrollado (investigacion: andlisis de antecedentes, entrevistas y/o encuestas, informacion técnica...).

e Desarrollode laetapacreativa e innovacién del proyecto.

Propuesta de disefio (proyecto planteado, identidad cultural del producto, propuesta de material, funcionalidad, pertinencia, profundidad
técnicay tecnoldgica, estética/morfologiay comunicacion de la propuesta, calidad de laentrega, detalles, entre otros).

e Maqueta o modelo digital: semejanza con la propuesta definitiva y planos, calidad de acabados y posibilidad de constatacién de la
propuesta.

e Planos: precisidony profundidad de lainformacion.

Sugerencias de calificaciones para evaluaciones extraordinarias seguin la oportunidad:
Segundaoportunidad: 1ra: 60% y 2da: 40%.

Cuarta oportunidad: 3ra: 60% y 4ta: 40%.

Sextaoportunidad: 5ta: 60% y 6ta: 40%.

*Para acceder a la segundaoportunidad, se requiere haberentregado el 70% de los trabajos del semestre. En caso de no cumplir,emplear “NC”.
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*Colocar unicamente calificacion numérica (0-100) en las 1ras, 3ras, 4tas, 5tas y 6tas oportunidades.

FECHA DE CONCLUSION DEL PROGRAMA: junio 2023
ELABORADO POR: Valentina Ocampo Lopez. Coordinacion De Composicién y Disefio 1 a 3.

COORDINACION DE COMPOSICION Y DISENO
M.C. Valentina Ocampo Lopez JEFATURA DI. PRIMERO A TERCERO
Dra. Bricelda Cristina Garcia Leal

SECRETARIA DE LICENCIATURA EN

DISENO INDUSTRIAL
MDI. José Alberto Escalera Silva



