
Nacido en Pachuca, Hidalgo. Desde la infancia estuvo interesado en el mundo del diseño, pero particu-
larmente en los automóviles y es gracias a este interés y dedicación que en 2008 gana un concurso 
y una beca del IED (Istituto Europeo di Design) de Turín, Italia para estudiar diseño automotriz.
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año 2010 es galardonado con la “Targa a la creativita” ( Premio a la creatividad) otorgado por la revista 
Auto and Design, en el marco del concurso Autostyle Berman 2010 en Mantova, Italia.

En el 2011 se gradúa como Diseñador Automotriz, después de realizar su proyecto de tesis con Ferrari. 
Asimismo, en el año 2011 es ganador un concurso de diseño organizado por la empresa alemana Opel 
que tenía como objetivo reclutar nuevos talentos que pudieran realizar prácticas profesionales en el 
estudio de Ruesselsheim Alemania.

Después de un periodo de seis meses, se le ofrece una posición permanente en el equipo de diseño 
de Opel al cual pertenece desde principios del 2012 hasta la fecha, durante este periodo ha colabora-
IT�JS�R¾QYNUQJX�UWT^JHYTX�UFWF�QF�ƻWRF�FQJRFSF��XNJSIT�XZ�UWNRJW�[JM±HZQT�IJ�UWTIZHHN·S��JQ�INXJµT�
interior del Opel Insignia Grandsport (2018) presentado en el Auto show de Ginebra, Suiza.

Haciendo uso de métodos tradicionales y tecnología de punta, como por ejemplo la realidad virtual, 
para la creación de sus diseños es creyente que el diseño debe ser simple, pero a la vez debe tener 
un “alma” y un “carácter” para tener éxito.
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