UNIVERSIDAD AUTONOMA DE NUEVO LEON

PROGRAMA SINTETICO.

FACULTAD DE ARQUITECTURA

1. Datos de identificacién:

o Nombre de la institucion y de la dependencia

Universidad Autbnoma de Nuevo Leén
Facultad de Arquitectura

e Nombre de la unidad de aprendizaje

Técnicas Digitales Alternativas.

e Horas aula-teoria y/o préactica, totales

Horas de Teoria:20 Horas de Practica:40

Horas extra aula totales

Horas Extra Aula: 30 Totales: 90

Modalidad (escolarizada, no escolarizada, mixta)

Escolarizada

Noveno semestre

e Tipo de periodo académico (Semestre o tetramestre)

o Tipo de Unidad de aprendizaje (obligatoria/ optativa) Optativa
e Area Curricular (ACFGU, ACFBP, ACFP, ACLE) ACFP

o Créditos UANL (nimeros enteros) 3

e Fecha de elaboracién (dd/mm/aa) 20/11/12
o Fecha de lltima actualizacién (dd/mm/aa) 20/11/12

e Responsable (s) del disefio:

M.A. Delia Galaviz Rebollozo
Arg. Marco A. Garibaldi French

2. Presentacion:

e Con las nuevas tecnologias digitales que se desarrollan, se actualizan y se modernizan constantemente han creado una herramienta

complementaria como medio de comunicacion descriptiva y analitica. Las ideas construidas en imagenes crean un futuro que antecede
antes que éste suceda. contando con el trazo perfecto de una maquina debiendo causar en el observador la sensacion de estar dentro del
espacio. Esta vision del proyecto como tal nos permite corregir antes de construir teniendo la facilidad de alternar todas las variantes
posibles de iluminacién, cambiando forma, tamafio, materiales, con interpretaciones fidedignas de las caracteristicas del proyecto y su
entorno, formando parte de las materias optativas que es parte del perfil del egresado.

3. Proposito(s)

Que el estudiante conozca y aplique los componentes del Software para lograr su 6ptimo manejo, usandolo como auxiliar en la presentacién
mas profesional de su proyecto arquitecténico y ejecutivo, como parte final de su formacién académica en la licenciatura.

4. Enunciar las competencias del perfil de egreso

a. Competencias de la Formacién General Universitaria a las que contribuye esta unidad de aprendizaje

Competencias Instrumentales:

Utiliza los lenguajes logico, formal, matematico, iconico, verbal y no verbal de acuerdo a su etapa de vida, para comprender,
Interpretar y expresar ideas, sentimientos, teorias y corrientes de pensamiento con un enfoque ecumeénico.

Emplea pensamiento légico, critico, creativo y propositivo para analizar fenémenos naturales y sociales que le permitan tomar
decisiones pertinentes en su &mbito de influencia con responsabilidad social.

Competencias personales y de interaccién social:

Interviene frente a los retos de la sociedad contemporanea en lo local y global con actitud critica y compromiso humano, académico
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Y profesional para contribuir a consolidar el bienestar general y el desarrollo sustentable
Competencias Integradoras:

Construye propuestas innovadoras basadas en la comprensidn holistica de la realidad para contribuir a superar los retos del
ambiente global interdependiente.

b. Competencias especificas del perfil de egreso a las que contribuye la unidad de aprendizaje

Representar el espacio tridimensional del disefio arquitecténico y urbano por medio de diferentes técnicas, manuales o digitales,
para la solucién de un proyecto arquitecténico.

Generar proyectos arquitectonicos y urbanos representando graficamente los aspectos espaciales, funcionales, técnicos y
normativos que permitan dar respuesta a las necesidades del usuario o de la sociedad para mejorar la calidad de vida.
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5. Representacion Grafica

Competenca general.

COMPETENCIAENLA

CONCEPCION INTEGRAL DEL
CBJETOARQUITECTONICO Y

COMPETENCIA PARAMATERIALIZAR
GRAFICAMENTE UNAIDEAY REPRESENTAR
BIDMENSIONALMENTE Y TRIDIMENSIONALMENTE
ELPROYECTOARQUITECTONICO Y URBANOD

l

HABRIDAD EN EL MANEJO DE HERRAMIENTAS

TECNICAS DIGITALES ALTERNATIVAS

DIGITALES PARA LA REPRESENTACION GRAFICA
APLICANDO CODIGOS VISUALES Y ESQUEMAS
DESCRIPTIVOS EN EL AMBITO ARQUITECTONICO

Y URBANO

-_—

CONOCIMIENTO DE SOFTWARE PARA
REALIZAR Y REPRESENTAR PROYECTOS
EN DOS, TRES DIMENSIONES Y REALIDAD
VIRTUAL
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6. Estructuracion en capitulos, etapas, o fases, de la unidad de aprendizaje

1) Elementos de competencias.
Conocer y desarrollar en un proyecto arquitectonico las diferentes aplicaciones del programa de Revit.

Evidencias de aprendizaje

)

Criterios de desempefio

©)

Actividades de aprendizaje

(4)

Contenidos

©)

Recursos

(6)

Uso de herramientas
-Creacion de modelos

- Vistas

- Acotaciones y anotaciones
-Creacion de la estructura
_Predio y Topografia

-plafones, escaleras. rampas

-Uso de las herramientas
adecuadamente

-Comprensién y aplicacion
en cada ejercicio del tema
correspondiente.

-Demostracién del maestro
- Exposicion del maestro.

-Préctica del alumno en cada
sesion para realizar un proyecto
arquitecténico, desde su
topografia, hasta la conclusion
del proyecto.

-Alcances y aplicacion del
programa

-Funcionamiento de las
herramientas basicas

-Disefio y creacion de los
diferentes elementos que
forman la estructura del
proyecto

-Obtencion de informacion
para cuantificacion de obra.

-Como organizar los planos, la
presentacion y la impresion.

Revit Architecture 2012

Autodesk Oficial Training
Guide.)

Préacticas realizadas en clase y de tarea. . Ejercicios de entrega en cada fase como evidencia de aprendizaje.

Representacion de un proyecto arquitecténico en 3D para lograr la competencia en el programa de Revit.

Fuentes de apoyo y consulta (bibliografia, hemerografia, fuentes electrénicas).

Manuales respectivos al programa.

FECHA DE CONCLUSION DEL PROGRAMA: 20 DE DICIEMBRE DEL 2013

ELABORADO POR: M. A. DELIA GALAVIZ REBOLLOZO

M. C. GRICELDA SANTOS HERNANDEZ
JEFA DEL DEPTO. DE PROYECTOS

M. A. DELIA GALAVIZ REBOLLOZO
COORDINADORA DEL AREA

M. C. MARIA DE LOS ANGELES STRINGEL RODRIGUEZ
SUBDIRECCION ACADEMICA

M. C. JUAN VENTURA GALAN JUAREZ
JEFATURA DE LA CARRERA DE ARQUITECTURA




